Udruga minijaturista, maketara i igraca stolnih strateskih igara ,Agram”

Roditeljski vodicC za stolne strateske
igre s minijaturama

Mnogi od nas imaju lijepa sjecanja na pocetak bavljenja ovim hobijem u djetinjstvu. Nasu
mastu je pokretalo uzbudljivo vodenje vojski figurica, koje je nadalje ovisilo o roditeljskoj
brizi i dZzeparcu. Siguran sam da neki roditelji imaju brige ili nedoumice u vezi ovog hobija,
¢ime ¢u se pozabaviti u ovom tekstu.

Opcenito gledano, ovaj hobi je u mnogocemu pozitivan. Negativne strane o kojima ¢u ovdje
govoriti nisu zamisljene kao kritika onoga o ¢emu se radi u ovakvim igrama, nego vlastiti stav
da je roditeljsko pravo znati sve Cinjenice o onome ¢ime se njihova djeca bave.

Upoznavanje sa stolnim strateskim igrama (engl. tabletop wargaming) se obi¢no dogada pod
utjecajem prijatelja ili pri susretu s izlozima trgovina stripovima ili hobijima. Vizualno
privlacne minijature popunjavaju zidove u kutijama s uzbudljivim slikama ili se, lijepo
obojane, izlaZzu u izloZzbenim vitrinama. (Bojanje je takoder dio hobija.) Sitne su, visine tek
nekoliko centimetara, te obi¢no okruzene veéim stvarima poput tenkova ili zvijeri.

Postoji mnogo Zanrova stolnih strateskih igara s minijaturama, svaka sa svojim pravilima.
Znanstvena fantastika, fantasy i vojno-povijesne igre su najcesce, ali postoje i druge tvrtke
koje izdaju igre sa steam punk, stravom ili viktorijanskom tematikom.

Stolna strateska igra je:

% lgra na ploci velikih razmjera:
% koristi minijaturne figure umjesto ¢ovjeculjaka
% kretanje figura pomoc¢u mjerne trake umjesto polja na ploci
+* Kocke i dalje odreduju ishod bitaka

¢+ Borba s protivnicima u svrhu ispunjenja zadat(a)ka:
+* Sciljem unistenja protivnika (ubiti njegovog zapovjednika, zauzeti zgradu, itd.)
+* Radi kraceg trajanja bitaka, neke partije se igraju odredeni broj poteza, te
bodovi odreduju ishod

¢ Partije se obi¢no igraju na stolovima dimenzija priblizno 180x120cm ili 120x120cm
+* Obicno su dovoljni kuhinjski, odnosno blagovaonski stolovi
+* Dodatni draZ daje dodavanje terena poput kuca, brda, drveca i sl.



Svaka vojska teZi izgledati i funkcionirati drukcije od druge, pa su neke od njih su lakSe za
nauciti igrati, te obi¢no imaju dovoljno razli¢itih jedinica na izbor kako bi igraCi s istim
vojskama mogli koristiti razliCite snage.

Roditelji ¢e, bez sumnje, imati pitanja i briga oko toga je li igra primjerena dobi njihove djece.
Odgovorit ¢u na neka od ovih pitanja, ali Vama prepustam odluku o prikladnosti ovog hobija
za Vasu djecu.

Prilikom istraZivanja, traZio sam povratnu informaciju razli¢itih igrackih zajednica, te mi je
drago da su ljudi iz razli¢itih skupina imali slicna misljenja.

Za zapisnik su moji roditelji izjavili:

»U svih 20 i neSto godina tvojeg hobija nikada se nismo zabrinuli... tek smo bili znatiZeljni oko
zamrsenosti igre. Pomogla ti je da razvijes fine motoricke vjestine, te se naucis strpljenju i
sposobnosti komunikacije s ljudima razlicitih dobnih skupina (zaposlenici trgovina koji su bili
spremni pomoci i prihvatiti ,novake”). Hobi je bio ,na ledu” neko vrijeme, ali, kao sto si
dokazao, moZe se opet zapoceti. Kao i kod svakog hobija, razina vjestine moZe porasti s
utrosenim vremenom.”

Sve u umjerenim koli¢inama

Pretjerivanje moze biti loSe, pa ¢ak i s najboljim stvarima. Ako Skolske ili druge obaveze Vase
djece pate, nije greSka u igri. Svaki hobi, poput gledanja televizije, igranja racunalnih,
karticnih ili druStvenih igara, te Cak i sport, mogu odvudéi djecu od njihovih obveza. Ako to
postane problem, ogranicite im vrijeme.

Koja je razlika izmedu ,,stolnih strateskih igara” i ,igara
igranja uloga®?

Velika. Dok danasnje igre igranja uloga (engl. Fantasy Role Play — FRP) koriste minijature,
stolne strateske igre su jako razliite.

U igrama igranja uloga (poput Dungeons and Dragons) igraci preuzimaju uloge jednog lika u
fantasticnom svijetu, skupljaju iskustvo, podizu svoju razinu vjestine i gomilaju bogatstvo i
moc. Igre se igraju iz perspektive lika, glumeci situacije i komunicirajuéi kao da su u kozi
svojih likova. S obzirom da nema ,kraja“ ili ,pobjednika® u igrama igranja uloga, cijela prica
je u puno vecoj mjeri temeljena na suradnji iako se igraci znaju vezati za svoje likove — smrt
lika se moze usporediti sa gubitkom spremljene datoteke njihove omiljene racunalne igre. To
moze biti neugodno.

Stolne strateske igre viSe podsjecaju na bogato ukraseni Sah. Igraci upravljaju vojskom i
svaka partija ima svoj kraj. U njima nema igranja uloga, igraci se ne poistovjecuju sa svojim
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trupama, nema glumljenja situacija — to je samo figura na stolu. Kao u svakom sportu,
postoje pobjednici i gubitnici.

Koja dob je primjerena za pocetak bavljenja hobijem?

Prema povratnim informacijama iz vise krugova kao idealna dob se predlaze pocetak
adolescencije ili nesto prije, ali to ¢e u najvecoj mjeri ovisiti o zrelosti Vase djece.

Mnogi pocCinju u srednjoj adolescentskoj dobi. Tada djeca lakSe razumiju pravila, u stanju su
slagati figure, te ¢e lakSe pronalaziti protivnike. S obzirom da pocinju pronalaziti svoju
neovisnost, neka od ovih pitanja se mozda nece ticati Vaseg djeteta, ali je moguce da ste i
dalje zainteresirani. U mladim godinama zbog nedovoljnog razvoja njihove psiho-motoricke
sposobnosti, mnoga pravila mogu djelovati zbunjujuc¢e, nesuglasice intenzivnije, a gubici
bitaka tezi.

Imao sam 11 ili 12 godina kad sam poceo igrati, a moj brat je bio dvije godine mladi. lako se,
za razliku od mene, nije posvetio tome, sjecam se da je okvirno shvacao pravila, Cak i taktike.

Koliko su ove igre slozene u usporedbi s onima na koje sam
naviknut/a?

Ove igre mogu postati sloZzene, te ¢ak i odrasli mogu imati nesuglasica. Pravila su definitivno
teza za nauciti od Monopoly-ja i taktike su posve razliCite. Ujedno, definitivno je vise
mogucnosti nego u Sahu. No, dobra je strana Sto djeca koja pohvataju ove koncepte nauce
puno o analitickom nacinu razmisljanja.

U vecini trgovina za hobiste moguce je pokazati kupcima kako se igre igraju, i ovo je dobar
nacin provjere shvacanja sustava kod djece prije financijskog izdatka.

Mogu li djevojke/cice igrati?

Apsolutno!

Mnoge djevojke i Zene se danas igraju (ukljucujuci i moju suprugu) i nisu ograni¢ene na
»Zenskaste” vojske. Igre poput onih koje proizvode tvrtke Privateer Press (Hordes /
Warmachine) ili Wyrd Miniatures (Malifaux) ¢esée ukljuCuju Zenske junakinje i vojnikinje.

Medutim, stolne strateske igre su dugo smatrane djecackim hobijem, te je, shodno tome,
vecéina igrata muskog spola. Vjerojatnost pronalaska djevojke u lokalnim trgovinama s
igrama je mala i vecina igraca su muskarci stariji od 20 godina. Roditeljima mozda nece biti
ugodno gledati svoje kéeri u takvim situacijama. Medutim, djeca nisu obavezna igrati u
trgovini — moZzete im omoguciti igranje za stolom kod kuée da igraju s prijateljima ili Citajte
knjigu u trgovini dok Vam se djeca igraju.

Roditeljski vodic za stolne strateske igre sa minijaturama — preveo i adaptirao Goran Kruni¢, UMS ,Agram*“



(napomena prevoditelja: U Zagrebu, za razliku od inozemstva, najvise se igra u lokalnim
klubovima/udrugama — poput UMS ,Agram” te UM Arkadia.)

Igra li puno djece ove igre? Hoce li ovo imati utjecaja na

njihov drustveni zivot?

U vrijeme mog odrastanja, nije ih puno igralo. Cak i sada, kada se o ovim igrama rade
raCunalne igre, one ne dovlace ljude za stol. Ovo je definitivno hobi koji je manje popularan,
te bi djeci moglo biti teZze pronadi zainteresirane prijatelje.

Takoder je moguce da ne pronadu vrdnjake u hobi trgovini, jer neée uspostaviti vezu sa
starijim igraCima koje ¢e upoznati kroz lokalnu trgovinu. MoZda ¢e se dovoljno dobro s njima
slagati, ali adolescenti i odrasli ne¢e pozivati djecu na druge drustvene dogadaje izvan
igranja. (Sto Vi vjerojatno i ne Zelite.)

Za mnogu djecu koju zanimaju ,Strebersko/geekovski“ hobiji, stolne strateske igre su
izvrstan hobi koji zahtijeva odredenu koli¢inu druzenja. Bez obzira igraju li s vrSnjacima ili
starijim igrac¢ima u trgovini, ovo moZe biti nesto Sto ¢e potaknuti Vasu djecu da ostave
raCunalne igre i sklope prijateljstva izvan interneta.

(napomena prevoditelja: UMS ,,Agram* trenutno ima osamdesetak stalnih ¢lanova u rasponu
od 12 do 40 godina starosti. Takoder, Udruga organizira i skole stolnih strateskih igara u
kojima Vasa djeca mogu nauciti osnove igranja. Skola (pod nazivom Skola kompetitivnosti,
komunikacije i razonode) besplatna je za sve polaznike, a UMS ,,Agram” ima sve potrebne
figure i knjige s pravilima. UMS ,Agram” je svjestan da su djeca u toj dobi ,prevrtljiva”i da u
velikom broju ne ostaju posvecena jednom hobiju, sportu itd. sto ima velikih posljedica na
dZep roditelja. Stoga s tim u vidu, omogucavamo djeci da produ kroz razne stolne strateske
igre bez troskova te da se zatim (eventualno) odluce za igru po njihovom izboru.)

Koliko su veliki ovi modeli i vojske?

Modeli su obi¢no visoki oko nekoliko centimetara, te stoje na okruglom ili kvadratnom
postolju (,,bazi“) promjera ili dijagonale oko 2,5 do 3 cm. Postoje veca i manja postolja od
toga. Veci modeli su obi¢no roboti, zvijeri i vozila koja veli¢inom variraju od 3 - 4 do 20 -30
cm.

Ovisno o sustavu igre, vojska moze imati od 5 do 20 modela (malo), zatim od 20 do 40
modela (srednje), te ¢ak 100 modela. Zbog ravnoteZze omjera snaga, neke vojske su
zamisljene kao mala skupina vrlo dobro opremljenih i uvjezbanih vojnika, velikih rojeva
slabih trupa te svih mogucih medusobnih kombinacija.
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Koliko ¢e ovo kostati?

Ovo je definitivno skuplje od drustvene igre. Medutim, nije skuplje od kupovanja igrace
konzole, raCunala, nekoliko racunalnih igara, sportske opreme, instrumenta i poduka ili
gotovo bilo kojeg hobija danas.

Ukratko, ovo nije jeftin hobi. Pocetnicki setovi se cijenom krecu od 300 do 600 kn, ali obi¢no
sadrzavaju sva pravila i dvije male vojske za pocetak. Ovo moze biti izvrstan rodendanski ili
blagdanski poklon, ili nesto Sto dvije obitelji mogu podijeliti. Ovo je dovoljno da Vasa djeca
zapocnu i da vidite svida li im se igra.

Postoje troskovi koji se ne ticu isklju¢ivo modela. Moguce da ¢e biti potrebno izdvojiti
tristotinjak kuna za hobisticke alate poput ljepila, klijesta, Skara, boja i kistova. Ovi alati su
nuzni radi slaganja i bojanja figura, ali su isto tako izuzetno pozitivan dio hobija. Osim ljepila i
mozda Skara, ostatak se moze kupiti nakon $to se za hobi zaozbiljno odlucite.

Nakon igranja osnovne partije, Vasa djeca ce htjeti povedati veliCinu svoje vojske, nesto Sto
je itekako dostupno uz dZzeparac ili honorarni posao. Modeli se mogu kupiti za 80 do 150kn ili
se moze Stedjeti za posade, tenkove, strojeve i zvijeri Cije se cijene kre¢u od 240 do 300kn.
Takoder mogu kupiti joS boja i po potrebi zamijeniti kistove. Ovo je teZe za odabrati kao
poklon, jer necete znati koje modele Zele kao poklon — poklon bonovi ili lista Zelja su dobar
izbor u ovom slucaju.

Mozemo li kupiti rabljene modele?

Naravno! eBay je jako dobro mjesto za pocetak, ili lokalni forumi igraca (http://ums-
agram.hr/forums). Hobi trgovine ili lokalni igra¢i mogu takoder prodavati rabljene

minijature. Cijene rabljenih minijatura su PUNO niZe od originalnih. (Osim ako su izvanredno
obojene.) Mana kupovanja rabljenih modela je ta Sto dosta Cesto znaju biti vec slijepljeni i
obojeni. Moguce je da ¢ete djeci morati pomodi oko rastavljanja komponenti i skidanja boje.

Mijenjaju li se pravila i trebaju li se kupovati azuriranja?

Igre se stalno osvjezavaju kako bi se pravila poboljsala, i budimo iskreni, prodalo vise
modela. Svakih 3-5 godina, moZete ocekivati novo izdanje pravila (180-300kn), kao i knjige
pravila za svaku vojsku. Ponekad se izdaju proSirenja koja uvode novi nacin igranja.

Ono sto je dobro pitati vlasnike i zaposlenike trgovina je: ,Kada se ocekuje novo izdanje?“.
Nezgodna situacija zna biti kada ljudi kupe nekoliko pravilnika koji budu zamijenjeni nekoliko
mjeseci poslije. Nova pravila su, medutim, sasvim izborna, te su stari modeli jos iskoristivi.
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S vremena na vrijeme, besplatna se aZuriranja zvana Cesto Postavljana Pitanja (engl. FAQ —
Frequently Asked Questions) izdaju putem interneta. Ona sluZe razrjeSavanju nedoumica oko
pravila.

Sto ako izgube interes za igru?

Djeci se to dogada. Uzimajuc¢i u obzir dugoroCnu cijenu ovog hobija, zapitajte se koliko
zanimacija su Vasa djeca promijenila? Ako odloZite trenutnu kupnju i oni nastave postavljati
pitanja o tome umjesto da zaborave, moZda se radi o neCemu za Sto su zainteresirani.

Ako su zainteresirani, uzmite im osnovni set i neka se igraju prije nego $to jo$ ulozZite. Ako
izgube interes, onda je to isto kao da ste im kupili drustvenu igru. Ili im dopustite da potrose
svoj novac na to. Ukoliko se predomisle, to treba shvatiti kao dio odrastanja i ucenja
upravljanja novcem.

Ako Zele prestati, pokusajte saznati zasto. Mozda im je potrebna moralna podrska jer se
teSko nose s gubitkom. Moguce je da su pravila previSe slozena, te im treba pomo¢ da nauce.
Mozda jednostavno ne uZivaju u tome. Ako odustanu, rabljene modele ¢e te moci prodati za
dio plac¢ene cijene — a uvijek moZete stvari staviti na stranu dok ne porastu.

(napomena prevoditelja: Kao Sto je ve¢ napomenuto, UMS ,,Agram” izlazi u susret roditeljima
i omogucava besplatan ,ulaz” u hobi tako da ukoliko se Vase dijete predomisli, Vasi troskovi
nisu preveliki.)

Koliko vremena i truda me ceka?

Ovisno o njihovoj dobi, moguée je da ¢e im trebati pomo¢ prilikom slaganja minijatura.
Moguce je da ¢e im trebati Vasa pomoc s bojanjem i igranjem takoder. Ovo mozZe znaciti sate
ili dane Citanja pravila, ili igranja igara koje Vas ne zanimaju previse. Preko stolnih strateskih
igara je definitivno teZze povezati se s djecom nego primjerice preko nogometa, ali ako je to
njihov hobi, roditelji bi se mogli angazZirati.

Dobro bojno polje ¢e imati teren na sebi kako bi izgledalo stvarnije, te, umjesto da ih
kupujete, moZete sagraditi male diorame: kuce, brda, ograde, prostorije itd. Ukoliko ste
umjetnicki tip, mozZete im pomoci da nauce bojati.

Ponekad ¢ete moZzda morati procitati pravila kako biste im pomogli tamo gdje postoji pravilo
koje se Cini nerazumljivim. Ako Vam nije ugodno ostavljati djecu samu u hobi trgovinama,
mogli biste se naci u situaciji da ubijate sate dok oni odigraju partiju-dvije.

(napomena prevoditelja: U Zagrebu takoder trenutno postoje dvojica oceva koji redovno
dolaze na nase turnire sa svojim sinovima. Ovaj hobi zna zaintrigirati i starije jednako kao i
mlade.)
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Koliko dugo traju partije?

Ovisno o sustavu igre, manje bitke mogu trajati 1-2 sata, dok ve¢e mogu trajati dio dana.
(Usporedivo s utakmicom sporta.) Ako koriste blagovaonski stol, ovo moze smetati trenutku
zapocinjanja obiteljskog obroka. Molbe za dopustenje ostavljanja postavljene bitke za dan
poslije takoder nisu neuobicajene.

Koliko prostora ¢e ovo zauzeti?

Vojska obi¢no sasvim dobro stane u kutiju za alat ili avle. Sve boje i alati se mogu staviti u
stol sa pretincima ili ladicama, ili u manju do srednju plasti¢nu posudu. Mogu sasvim dobro
raditi na svojim modelima za radnim ili blagovaonskim stolom. (Ovo se naravno s godinama
poveca, kako se skupljaju novi alati i dijelovi.)

Blagovaonski stol se moze koristiti za igru, ili se mogu kupiti rasklopivi stolovi iz trgovina
uredskom i slicnom opremom. Stol kvadratnog oblika dimenzija pribliZno 120x120cm je
dobra veli€ina za igru, ili 120x240cm za 4 ili viSe igraca. Ako pocnu izradivati terene poput
Suma i zgrada, nekoliko kutija srednjih veli¢ina bi moglo biti potrebno kako bi bilo mjesta za
pohranu svega. Knjige, posude, lego kocke, stari dijelovi i bilo $to iz kuéanstva (Sto nije
lomljivo) se moze koristiti umjesto terena.

Prednost omogucavanja mjesta za bavljenje hobijem je ta Sto aktivnosti donekle nadzirete,
Cak i ako ne igrate s njima. Hobi trgovine kupcima vrlo Cesto takoder daju stolove na
koristenje.

Koliko ljudi moze istovremeno igrati?

Ove igre se obicno igraju ,1 na 1“. Mi smo obic¢no igrali partije 2 na 2, Sto je uvijek dobro
ispalo. Vece partije mogu povlaciti za sobom vedi stol, te viSe prostora za sve igrace. Vedi stol
se takoder mozZe podijeliti napola u svrhu vise istovremenih partija. Medutim, ove igre su
prvenstveno zamisljene za , 1 na 1“ igranje — veci broj ljudi moze usporiti partiju i smanjiti
dozivljaj.

Moraju li kupiti sve modele? Obojiti ih?

Dok si ne odrede koje modele Zele kupiti, mnogi koriste lego kocke, plasticne vojnike ili
papirnate krugove. Ovo je kratkorocno prihvatljivo, ali dugorocno je pozeljno kupiti prave
modele. Ponekad autori naprave pravila za modele koji joS nisu u prodaji, a u ovom slucaju je
prihvatljivo koristiti zamjenske ili vlastoru¢no napravljene modele dok su otprilike iste
veli¢ine kao i originalni.
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Bojanje nije obavezno, ali modelima uistinu poboljSava izgled. Osim nekih turnira koji mogu
zahtijevati minimalni broj boja na modelima (obicno 3 boje), niSta ne sprjeCava igranje s
neobojenim modelima.

Postoje li lakSe stolne strateske igre?

Da, postoje.

Neke premoscuju jaz izmedu onoga Sto bi se zvalo ,drustvenom igrom” i onoga $to bi Vasu
djecu uzbudilo u ,stolnoj strateskoj igri“. Ovakve igre su PUNO lakSe za nauciti, obi¢no su
dosta jeftinije, te se minijature i dalje daju bojati. Ovakve igre takoder mogu biti lakSe za
Vase povezivanje s djecom, te ulazak u ,pravu“igru.

Odlican pocetak bi bilo nesto poput LEGO Heroice, ili igre napravljene od strane obozavatelja
igara igranja uloga poput BrickQuesta ili BrickWarsa.

Zaposlenici hobi trgovina Vas mogu usmjeriti prema trenutnoj ponudi, poput Super Dungeon
Explorea, Clixa ili Cak svemirskih bitaka poput Ratova zvijezda ili Zvjezdanih staza.

Ovo su obi¢no i dalje natjecateljske igre, pa bi mozda trebali biti popustljivi prema Vasoj
djeci. Jedna prednost kod nekih od ovih igara je Sto Vi moZete igrati ulogu ¢udovista, a Vasa
djeca heroje.

Ako su Vam pravila poznata, mozete ih pokusati pojednostavniti. Nije neuobicajeno da neki
od stvaratelja igara dodaju ,,osnovna“ i, prosirena” pravila.

Sto se cijene tice, ovi laksi sustavi su obi¢no u rasponu od 180 do 300 kn te su cjeloviti (osim
pojedinih prosirenja).

Postoje li kooperativne stolne strateske igre?

Postoje kooperativni aspekti, poput igranja u grupama i zajednickog planiranja strategija koje
jedna drugoj nadomjestaju slabosti. Ne postoje potpuno kooperativne igre na trzistu.

Super Dungeon Explore je jedna od manje natjecateljskih igara i stavlja veéi naglasak na
grupu prijatelja koji zajedno prolaze kroz pustolovine, napadajuci ¢udovista u tamnici koju
drugi prijatelj vodi. Djeca mogu naizmjenic¢no preuzimati ulogu ¢udovista.

Postoje li nacini uravnotezavanja ukoliko je netko puno bolji
u ovakvim igrama od svojih vrSnjaka?

S obzirom da se ovi sustavi zasnivaju na bodovima, moZete nekome dati vise ili manje
bodova. Budite oprezni s koli¢inom jer mali broj bodova mozZe uzrokovati veliku razliku.
Buduci da svaka igra ima drukdiji sustav bodovanja, preporucujem postotke. Igre tvrtke
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Privateer Press obi¢no nose od 35 do 50 bodova, dok igre Warhammera 40000 mogu nositi
od 500 do 2000 bodova. Koraci od 5 do 10% su sigurniji, jer Vam je cilj povecati izazov bez da
se bolji igrac osjeca kaznjenim zbog boljeg poznavanja igre.

Kako biste slabijem igracu pomogli, moZete mu dati kopiju protivnikove liste vojske prije
partije, kako bi mogao unaprijed planirati. Medutim, i gubljenje je dio igre, te se nadam da
gubitnik moZe nauciti iz svojih gresaka, te shodno tome postati bolji igrac.

Kako se rjesavaju nesuglasice oko pravila?

Cak i odrasli ljudi udu u rasprave oko nejasnog pravila, tako da je sigurno da ¢e i djeca uéi u
rasprave. Osnovno pravilo je bacanje kocke da biste odredili kako koristiti pravilo za ostatak
partije, te ga kasnije detaljnije proucili.

Trgovina moze pomodi posredovati oko nekog pravila, tako da jedan telefonski poziv moze
biti brzo rjesenje. Autori igara ¢esto izdaju ,,Cesto postavljana pitanja“ i ,ispravke i dopune”
na svojim internetskim stranicama kako bi rascistili mnoga pitanja koja primaju, a takoder im
mozete poslati poruku putem elektronicke poste.

Kao odrasla osoba, mozZda éete morati procitati pravila i pomodi u njihovoj interpretaciji. U
slucaju da to radite, morat éete procitati SVA pravila, s obzirom da ove knjige nisu uvijek
najbolje izloZzene, te pojedina pravila mozda ne budu jasna sve dok ne shvatite viSe dijelova
istog teksta.

Koje vjestine se mogu nauciti u ovom hobiju?

Postoje mnoge pozitivne stvari koje djeca mogu nauciti iz stolnih strateskih igara. Bojanje,
kriticko razmisljanje, druzenje, suradnja, te ¢ak i odredivanje proracuna su samo neke od
stvari koje igraci nauce.

Bojanje vodi kreativnosti, razvijanju finih motorickih vjestina, koncentraciji, itd. Vecina
trgovina ne odrzava tecajeve, ali postoje knjige i DVD-i s uputama, te mnostvo internetskih
izvora poput internetskih foruma ( www.ums-agram.hr/forums.php ). Servis YouTube je
IZVRSTAN za ovo.

Shvacajuéi s vremenom koje minijature Zeli koristiti u igri i kako ih iskoristiti za ispunjenje
ciljeva zadatka, um pocinje analiticki razmisljati. Tokom partija, razvijaju se vjestine poput
procjenjivanja udaljenosti i vjerojatnosti, matematike i kritickog razmisljanja.

Ako kupuju minijature vlastitim novcem, postaje vazno pravljenje prioriteta za minijature u
usporedbi s njihovom cijenom i Stednja za vec¢e modele. MoZda ih to potakne za pronalazak
honorarnog zaposlenja.
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Kakav jezik i graficki sadrzaj mogu ocekivati u ovim igrama?

Da su stolne strateske igre film, vjerojatno bi bile preporucene za djecu dobi od 13 godina
nadalje. Radi se o ratovanju, stoga je jasno da postoje blago do umjereno nasilne teme. Ovo
moze ukljucivati slike i opise bitaka, pucanja, borbe i smrti.

Gotovo da nema golotinje u stolnim strateskim igrama. IPAK, Games Workshop je izdao
nekoliko polugolih minijatura u proslosti (iako reklamira igrice mladim uzrastima). Hobi
bojanja minijatura takoder doseZe dalje od igranja, te neki profesionalni kipari mogu izdati
gole ili polugole figure, Sto se ne moZe pronadi u trgovinama, ali moze na Internetu ukoliko
traZe druge minijature za bojanje.

Jezik je obic¢no siguran, izbjegava se prostacenje, uvrede i druge nekorektne rijeci. To ne
znaci da drugi igraci nece prijeci te granice — igranje u trgovini moZe sa sobom povuci nesto
prostog jezika iako se trgovine trude da toga bude Sto manje ili nikako.

Citanje knjiga temeljenih na ovim sustavima ili pretraZivanje Interneta moze izloZiti Vadu
djecu prostijem jeziku ili vizualnom sadrzaju.

Postoje li sustavi sa temama prikladnima za djecu?

Sve je to izmisljeno, ali ipak je rije¢ o ratnim igrama. Biste |i dopustili svojoj djeci gledanje
akcijskih filmova s nasilnim scenama, Citanje knjiga o misterioznim ubojstvima, hororu,
znanstvenoj fantastici te fantasti¢nim pustolovinama?

Neki sustavi pristupaju temi iz drugih kutova. Super Dungeon Explore ima vrlo karikaturni stil,
Wyrd Miniatures suceljava (jezive) lutke, a Battletech velike robote kojima ljudski piloti
upravljaju.

Dvije najrasprostranjenije marke danas su Hordes ili Warmachine americke tvrtke Privateer
Press i Warhammer Fantasy ili Warhammer 40000 britanske tvrtke Games Workshop. GW je
jedna od najstarijih minijaturistickih tvrtki s vjerojatno najve¢om skupinom igraca — oni su
takoder i najtamniji (,,grim-dark” — mrgudno tamno). Njihovi svjetovi su iznimno nasilni i
tamni i obi¢no se zasnivaju na najgorim dijelovima nasSe stvarne povijesti. Svijetovi Privateer
Pressa takoder tematiziraju ratom zahvadena podrucja i ukljucuju neke tamne vojske, ali
njihova pozadinska prica se trudi biti relativno nenasilna i sadrzava zadovoljavajucu koli¢inu
jakih Zenskih likova i pjesadije.

Vi ¢ete najbolje znati kako ¢e Vasa djeca reagirati.
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Gdje se nalaze trgovine, gdje igrati?

Sto se Hrvatske tice, trenutno jedino u Zagrebu postoji trgovina u kojoj se moze isprobati
ovakva vrsta igre. Radi se o trgovini ,Carta Magica” (http://cartamagica.hr/) na adresi

Frankopansaj 22, a trenutno prodaje minijature i pravila za igre Warhammer Fantasy battles,
Warhammer 40000, Flames of War, te X-Wing Miniatures Game, dok je za druge igre
minijature i pravila potrebno narucivati iz inozemstva, Sto nije problem, s obzirom da se
narucivanje moZe obaviti putem interneta.

Organizirano igranje u Zagrebu jedino omogucava UMS , Agram” u MS ,Cvjetni trg“, Prolaz
sestara Bakovi¢ (prijasnji Miskecov prolaz) 3/1, 10.000 Zagreb.

Je li sigurno ostavljati svoju djecu u ovim trgovinama?

Ovo u potpunosti ovisi 0 Vama, zrelosti Vase djece, ali i o trgovini. Neki su spremni pokazati
djeci kako se igra i dati im da se igraju sa svojim vojskama na uredenim stolovima
ukrasenima prostornim maketama. ldeja je poceti trositi novac kod njih, te da ¢e Vasa djeca
kupiti svoje modele. Ali ovo nisu ustanove za Cuvanje djece, te ne moZete ocekivati od
trgovina s jednim zaposlenikom da paze na Vasu djecu ili ih smiruju ako pocCnu stvarati
nered. Razgovarajte sa zaposlenikom ili poslovodom i saznajte smeta li im ostavljanje djece
tamo, te ostavite kontaktne podatke, Sto i ukljucuje Vase razumijevanje da ste ih voljni
ostaviti bez nadzora.

Biste li ostavili djecu samu kod kuce? A s neznancima? Bi li odbili ponudu voZnje do kuce?
Zaposlenici nisu uvjezbani kako se nositi s posebnim potrebama ili hitnim medicinskim
situacijama.

Ako Vam ne paSe ostaviti ih same, onda ostanite s njima. Udite u njihove partije, donesite
knjigu ili neSto drugo Cime Cete skratiti vrijeme i provjerite ima li trgovina stolicu za Vas. Oni
su obrt kao i svaki drugi, i ako imaju prostor gdje mozete nesto raditi nekoliko sati, a da kao
rezultat Vasa djeca i njihovi prijatelji poc¢nu kod njih trositi novac, onda ¢e Vam izaci u susret.

Kakvi se ljudi igraju u ovim trgovinama?

Ovo jako ovisi o pojedinoj trgovini. Obi¢no se ne radi o sportskim ili navijackim tipovima, te
se obi¢no radi o ,Streberima/geek“-ovima. Ali opcéenito gledano, ovo su dobri ljudi, kakvi se
mogu nadi u bilo kojem krugu ljudi. Sirok spektar ljudi igra ovakve igre, vecina njih je
zaposlena, Cesto uglednih karijera, mnogi imaju obitelji i vlastite prijatelje, te su sasvim
dobar tip ljudi za Vasu djecu. Opcenito se radi o prijateljski nastrojenim ljudima, koji brzo
prihvate ljude s bilo kakvom pozadinom.
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Medutim, kao i u svakom krugu ljudi, moze biti onih koji nisu najbolji uzori. Ako Zelite ostaviti
djecu u trgovini, ne bi bilo loSe da prvo provedete neko vrijeme s tim ljudima.

Postoje li mjesta na kojima mogu nauciti viSe o ovakvim

igrama?

Ima puno izvora na Internetu. Postoje videa na YouTube-u, internetske stranice sa puno
novosti, te puno blogera koji raspravljaju o razli¢itim aspektima hobija poput izrade lista,
taktika i bojanja. Vlasnici trgovine su takoder obi¢no voljni raspravljati o igrama, iako ima i
onih kojima je vise stalo do prodaje nego pravilnog savjetovanja (primjerice, da je Vase dijete
premlado za neku igru).

U Hrvatskoj je ovaj hobi slabo do srednje razvijen, Sto zbog malog trzista, sto zbog ulazne
investicije u hobi, koja je mnogima previsoka. U Zagrebu postoji Udruga minijaturista,
maketara i igraCa stolnih strateskih igara ,Agram” (http://www.ums-agram.hr), koja je

......

igraca stolno strateskih igara Arkadia (http://arkadia.hr/). U Puli je Udruga ,Zaigrana koza“

(http://zaigrana-koza.com/index.php), u Slavonskom Brodu Klub Maketara i Minijaturista

»Pannonia Minor“ (https://en-gb.facebook.com/KMMPanonniaMinor/info?ref=stream), a u Splitu

Udruga maketara Stari Svijet (https://www.facebook.com/pages/Stari-svijet-Split-udruga-
maketara/159647487529957).

Moze li hobisticka strana biti opasna ili neorganizirana? Koje
su im alternative?

Mala klijeSta za Zicu (,,cvikcange®) ili stolarski skalpel sluZze za skidanje minijatura s okvira
(engl. sprue) — ovo bi za vecinu djece trebalo biti sigurno. Hobi noZi¢ je najbolji za skidanje
Savova sa minijatura, ali za to moze posluziti i mala raspica.

Plasticno ljepilo neée ozlijediti ili slijepiti koZu, iako se radi o kemikaliji. Super ljepilo
(cijanoakrilat), koje se koristi za lijepljenje metalnih minijatura MOZE slijepiti prste zajedno,
ili figurice za prste. Sve dok Vase dijete ne pocne panicariti i pokusa noZzem skinuti zalijepljeni
dio, sve je u redu i to se da odlijepiti. Cistiti, trljati, njezno razdvajati prste ili prst i dio...
mozda njezno raspati... ili ih odvesti lijecniku (op. prevoditelja: prste staviti pod toplu vodu iz
slavine, utrljati sapunice, te ponoviti po potrebi). Ukoliko ljepilo ude u oci, ne panicariti vec
isprati o¢i mlakom vodom i odvesti dijete u ambulantu za svaki slucaj.

Boje za ove sustave su obi¢no akrilne, Sto znaci da su na bazi vode, te da se drZze u malim
posudama. Umjesto razrjedivaca, voda se koristi za ¢iS¢enje kistova, te prolivena boja nece
napraviti veliki nered. Tepisi se mogu zamrljati, ali moZete kupiti jednu plasti¢nu uredsku
prostirku za pod, te staviti novinski papir na stol za kojim djeca bojaju.
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Modeli trebaju biti tretirani temeljnim premazom boje u spreju, s ¢ime c¢ete im mozda
trebati pomodi. To radite vani, tokom toplog vremena, te stavite novinski papir ili vrece za
smece kako boja ne bi zavrsila na podu. Temeljni premaz nije na bazi vode, ali ga se moze
oprati vodom i sapunom.

Ako trebate skinuti boju s minijatura, postoje tri nacina. Prvi je pomocu medicinskog
alkohola (za plasti¢ne, rezinske i metalne minijature), drugi pomocu razrjedivaca za boju
(samo za metalne minijature, TOPI plastiku!), a tre¢i pomocu acetona (takoder samo za
metalne minijature, jer takoder topi plastiku).

Prevoditelj se ovom prilikom Zeli zahvaliti g. Daveu G s bloga http://www.wargamingtradecraft.com/ koji mu je velikodusno
dozvolio prevodenje izvornog teksta s adrese: http://www.wargamingtradecraft.com/2012/01/parents-guide-to-tabletop-
miniature.html.

The translator would like to take this opportunity to thank Mr. Dave G from the http://www.wargamingtradecraft.com/
blog who has generously allowed the translation of the original text which can be found on:
http://www.wargamingtradecraft.com/2012/01/parents-guide-to-tabletop-miniature.html.
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